DVOU-TON

Dvou a vice tonovy rezim. K ¢emu vlastng je? Drive uzival pro snizeni
ceny tiskoviny. VétSinou Cernd a Cervenad, ale 1jin€. Tiskovina byla zajimavéjsi,
ale 1 se tim rozsifila Skala barev, které bylo zafizeni schopné schopnych
zobrazovat.

Je treba s1 uvédomit, Ze
vlivem rozliSeni a rastru je zafizeni
schopné zobrazovat pomérné
omezenou Salu Sedi. Pokud pfidame - .75y
dal$i barvu, tfeba i svétle Sedou, ————r—rmpp=y
ziskame mnohem vétsi rozsah. Také '{’ ‘A @. f‘
lidské oko je schopno rozliSovat jen B ﬂl Hl
omezené rozdily mezi barvami. g i

A z toho plyne, Ze pokud chceme,

aby si uzivatel v§imal vSech stupiii m
Sedi je tfeba trochu oku pomoci.
Ptidame li dal$i barvu do Skaly Sed¢ zvySime tim 1 schopnost oka rozeznavat
mezi sebou dalsi stupné Sedé. To se mize hodit i1 pii dvé sté padesati Sesti
stupniovém rozsahu.

Typicky uvadénym piikladem dvou—tonu je |
stard fotografie (pochopitelné¢ z nove€). podobneého =%
efektu lze vSak dosdhnout také pomoci "Odstin,
nasyceni a svétlost...". Mnohem lepsi je jeho pouZiti pti
vytvafeni vySkopisu krajiny. Jednd se o klasicke
vrstevnice. Zde pouzijeme troj-ton pro dosaZeni
optimalni barevnosti. Mame obrazek ve stupnich Sedé. Ten je nepiehledny.
Rozezname sice udoli, ale jiz se nam hiife odhaduje co je pohoii co
pahorkatina. To ndm napravi zbarveni.

OvSem jak toho dosahnout? Je pochopitelné
moZn¢ ru¢né editovat paletu, to je ovSem pracné. Tak ~
pouzijeme dvou—tonu. Zvolime hnédou pro hory a :

zelenou pro udoli. Dle hodnot Sedé v = =

~ podkladu. OvSem stfedni oblasti pak B

vychézeji tmaveé a malo barevné. Ne tak jak
. jsmezvyklido Zluta a tak pfiddme proto Zlutou a vytvoiime troj—ton.
Vysledek pak mlZeme pirevést do RGB nebo CMYK.
Nepotiebujeme jiz piimé barvy.
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